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NOME STRUMENTO 

 

Foto/Videocamera sferica Insta 360 Pro2  

 

INFORMAZIONI GENERALI: 

 

La fotocamera Insta 360 Pro2 consente la ripresa di immagini e filmati a 360 gradi con risoluzione 

fino a 12k, utilizzabili in vario modo: per la creazione di virtual tour interattivi e non; per rilievi 

in fotogrammetria sferica, con la possibilità di acquisire in breve tempo modelli tridimensionali 

(funzione particolarmente utile in ambienti chiusi); nonché per la realizzazione di effetti di Realtà 

Aumentata (ad esempio in relazione a pannellistica con QR code) e di video immersivi in time 

lapse. Prevede una fase di acquisizione sul campo ed una di post-processing dei dati.  Lo strumento 

effettua la cattura video e fotografica con restituzione di fotogrammi equirettangolari in 

risoluzione standard a 8k (per le foto sono raggiungibili i 12k in particolari condizioni), nonché 

la cattura audio con microfono quadridirezionale. Possibilità di output in formato raw con 

informazioni colorimetriche e possibilità di editing avanzato.  

 

 

DETTAGLI TECNICI: 

 

Risoluzione standard 8k.  

Risoluzione massima 12k (burst).  

Funzioni di esposizione:  HDR e bracketing multiesposizione,  

Possibilità di output monoscopico o stereoscopico. Opzioni di streaming video. Comando a distanza 

tramite tablet. Funzione di time lapse. 

ISO range: 100-6400 

Lenti: 6 x 200° F2.4 fish-eye 

Foto: 

Real-time Stitching: 

7680 x 7680 (8K 3D) 

7680 x 3840 (8K 2D) 

Post-processing Stitching: 

7680 x 7680 (8K 3D) 

7680 x 3840 (8K 2D) 

Video: 

Post-processing Stitching: 

7680 x 3840 @30 FPS HDR (8K 2D) 

7680 x 7680 @30 FPS (8K 3D) 

7680 x 3840 @60 FPS (8K 2D) 

6400 x 6400 @60 FPS (6K 3D/2D) 

3840 x 3840 @120 FPS (4K 3D/2D Binning) 

Real-time Stitching: 

3840x3840@30fps (4K 3D) 

3840x1920@30fps (4K 2D) 

  Formati di output: .jpg, .dng, .mp4 

Condizioni di operatività: 0°-40°. Non impermeabile. 

Altre informazioni: https://onlinemanual.insta360.com/pro2/en-us/compare/specification 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure: primo piano dello strumento e del software di controllo, fasi di utilizzo dello strumento ed 

esempio di immagine equirettangolare. 
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